
 

 

 

IV TORNEO DE PROMOCIÓN DMDA  

RINCÓN DE LA VICTORIA 

 

 

INFORMACIÓN DEL TORNEO: 

 

Lugar de juego: CEIP Gregorio Marañón 

P.º Filipinas, 2, 29720 La Cala del Moral, Málaga 

Fecha: Sábado 21 de marzo de 2026 

Hora de inicio: 10.00 

Contacto: clubajedrezvictoria@gmail.com  

Web del organizador: https://www.ajedrezvictoria.com/torneosclub 

La participación supone la aceptación de las siguientes bases. 

 

 

ÁMBITO Y PARTICIPANTES: 

 

El circuito está dirigido a jóvenes incluidos en la categoría sub-18 en la temporada 2026, con una 

limitación de 1600 puntos de ELO FADA en el momento de la celebración del torneo. 

 

Se establecen DOS CATEGORÍAS, sub-12 y sub-1400 por una parte, y sub-18 y sub 1600 por otra, 

que jugarán dos torneos independientes. 

- Si un sub-12 supera los 1400 puntos de ELO pasará directamente a la categoría sub-18. 

- Si un sub-12 con ELO inferior a 1400, quiere jugar en la categoría sub-18, y ésta no está 

completa, podrá inscribirse en la misma solicitándolo al correo del Club o al árbitro 

principal del torneo.  

 

El AFORO de ambos torneos se fija en un total de 90 jugadores, estableciéndose un aforo 

máximo de 60 jugadores para cada sub-torneo hasta alcanzar esa cifra de 80. 

 

Los menores, tanto federados como habilitados, ya prestaron su consentimiento a la FADA, en 

el momento de realizar dicho trámite, autorizando la difusión de sus datos personales (listados, 

clasificaciones, fotografías…) en los distintos medios que la organización y las entidades 

colaboradoras crean oportunos para la difusión del evento.  

 

 

https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd725a1be1589267:0xf7d5d2bfbbb8830f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
mailto:clubajedrezvictoria@gmail.com
https://www.ajedrezvictoria.com/torneosclub


INSCRIPCIÓN: 

 

Los jugadores deberán completar su inscripción en cada competición a través del formulario 

habilitado para ello en la dirección web de la Delegación Malagueña de Ajedrez, con un mínimo 

de 12 horas de antelación al inicio de cada torneo: https://www.ajedrezmalaga.org/torneos/  

 

La inscripción será GRATUITA para los jugadores de Ajedrez Victoria, 3 EUROS para los Jugadores 

federados, mientras que los jugadores No Federados abonarán una inscripción de 5 EUROS.,  

 

 

SISTEMA DE COMPETICIÓN: 

 

Ritmo de juego. Las partidas se jugarán a ritmo 15’+5”.  

 

Rondas y emparejamientos. 5 rondas.  

- Los emparejamientos se realizarán según programa VEGA.  

- Para elaborar el ranking inicial, se ordenará a los jugadores por ELO FADA, y en su 

defecto, por orden de su ID Fada.  

- Los emparejamientos de cada torneo serán publicados en la web https://info64.org/ 

siguiendo el siguiente protocolo: el emparejamiento de la primera ronda de cada torneo 

se realizará 5-10 minutos antes de la hora de inicio del torneo con los jugadores que se 

hayan inscrito en el plazo establecido y que no hayan cancelado de alguna forma su 

inscripción.  

 

Torneo valedero para ELO FADA.  

 

Sistema de puntuación y clasificaciones.  

Cada encuentro se decidirá en victoria (1 punto), empate (0,5 punto) o derrota (0 puntos). En 

caso de no emparejarse algún jugador por cuestiones organizativas en alguna ronda recibiría 1 

punto. Si un jugador pidiese ser desactivado en alguna ronda, podrá ser concedido bajo criterio 

arbitral con una puntuación de 0 en dicha ronda. La clasificación de cada torneo podrá 

consultarse en Info64, en el enlace alojado en la web del torneo de la Delegación Malagueña de 

Ajedrez.  

 

Desempates  

1) Buchholz -1  

2) Buchholz Total  

3) Sonnenborn-Berger  

https://www.ajedrezmalaga.org/torneos/
https://info64.org/


4) Progresivo (Cumulative)  

5) Resultado Particular  

* En caso de persistir el empate entre los dos primeros, o entre jugadores con derecho a premio, 

se disputará una partida Blitz a caída de bandera, con sorteo de colores, 5 minutos para blancas 

y 4 minutos para negras, en la que el jugador de piezas blancas tiene que ganar. En caso de 

tablas el desempate se decantaría para el jugador de piezas negras.  

 

Premios.  

Se entregarán un total de 27 premios, 9 de ellos para socios y alumnos de Ajedrez Victoria. 

Torneo Sub12 y Sub-1400: 

- Sub-8: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-10: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-12: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-8 Ajedrez Victoria: Campeón 

- Sub-10 Ajedrez Victoria: Campeón 

- Sub-12 Ajedrez Victoria: Campeón 

- Sub-12 Femenino - Ajedrez Victoria: Campeona, Subcampeona y Tercera Clasificada 

Torneo Sub18 y Sub-1600: 

- Sub-14: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-16: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-18: Campeón, Subcampeón y Tercer Clasificado 

- Sub-14 Ajedrez Victoria: Campeón 

- Sub-16 Ajedrez Victoria: Campeón 

- Sub-18 Ajedrez Victoria: Campeón 

Las categorías serán abiertas y los trofeos no acumulables. 

En la entrega de premios se sortearán 8 regalos o recursos formativos de iniciación al ajedrez 

entre los jugadores participantes, en proporción a los inscritos en cada torneo.  

Será requisito indispensable para recibir cualquier premio, que el jugador o su tutor legal estén 

presentes en la entrega, en caso contrario desistirá de su derecho al mismo. 

 

Incomparecencias, Descalificaciones y Retiradas.  

En caso de incomparecencia a la primera ronda, el jugador deberá notificar al equipo arbitral su 

presencia antes de la conclusión de la primera ronda para ser emparejado en la segunda. En 

caso contrario será descalificado del torneo.  

Igualmente, la incomparecencia de algún jugador se computará como derrota y no volverá a ser 

emparejado en lo sucesivo si no lo reclama al árbitro, en su segunda incomparecencia será 

descalificado de la competición.  



Si un jugador quiere cursar baja de su inscripción o durante el torneo, deberá notificarlo a la 

organización, bien antes del comienzo de la competición al correo del club organizador, o bien 

durante la competición dirigiéndose al equipo arbitral.  

 

Otras aspectos a tener en cuenta.  

- Está prohibido estrictamente portar teléfonos móviles encendidos u otros medios 

electrónicos de comunicación en el recinto de juego.  

- Una jugada ilegal por parte de un jugador, no hará incrementar el tiempo del oponente. 

En el caso de dos jugadas ilegales, harán perder la partida.  

- En relación a la planilla, se recomienda a los participantes que, sin ser obligatoria, la 

rellenen al menos las 10 primeras jugadas de la partida, o más si lo prefieren, de modo 

que se vayan familiarizando con este elemento de la competición y que puedan analizar 

sus aperturas tras el torneo. 


